
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 



Giriş 
Bu DIY Modülü, Erasmus+ Programı kapsamında Avrupa Birliği tarafından ortak 
finanse edilen Inclusive Pathways to Peace (IPP) projesi çerçevesinde 
geliştirilmiştir. Modül, Yöntemsel kılavuzun uygulamalı bir tamamlayıcısıdır ve 
birlikte gençlik çalışmaları ile yaygın eğitim bağlamlarında eğitsel kaçış odalarının 
uygulanması için kapsamlı bir araç seti oluşturur. Erasmus+ gençlik alanında 
ortaklık projesi olan Inclusive Pathways to Peace (IPP) projesi, Studio B 
(Hırvatistan) tarafından koordine edilmekte ve Sırbistan (Udruženje Svetlost), 
İspanya (ASOCIACIÓN JUVENIL ERASMIAU) ve Kıbrıs’tan (NEOLEA GIA 
ANTALAGI KAI KATANOISI) partner organizasyonlar tarafından 
yürütülmektedir. Proje, gençler ve gençlerle çalışanlar için yenilikçi eğitim 
araçları geliştirerek barışı, toleransı ve kapsayıcılığı teşvik etmeyi amaçlar. 
Katılımlı eylem araştırması ve oyun temelli öğrenme metotlarıyla, 
organizasyonlar birlikte çalışarak empati, iletişim ve çatışma çözümü konularında 
gençleri destekleyen eğitsel kaynaklar (360 derece ve artırılmış gerçeklik 
barındıran kaçış odaları) oluşturmaktadır. Yaygın eğitim ile dijital yenilikleri 
birleştirerek proje, gençlik çalışmalarındaki kaliteyi artırmayı ve Avrupa’daki daha 
uyumlu, demokratik ve barışçıl toplumlara katkı koymayı hedefler. 

Yöntemsel kılavuz, teorik temeller, metotla ilgili kurallar ve kurulum ile uygulama 
konusunda detaylı talimatlar sağlarken, DIY Modülü basılması, oluşturulması ve 
kullanılması gereken tüm öğeleri içerir. Bu, barış, kapsayıcılık ve çatışma çözümü 
konularında yapbozları, ipuçlarını, görsel öğeleri ve deneyimsel öğrenmeyi 
desteklemek için tasarlanan diğer unsurları içerir. 

Yöntemsel kılavuz ve DIY Modülü birlikte kullanıldığında, gençlerle çalışanların 
çalıştıkları gruplar arasında iş birliği, empati ve eleştirel düşünmeyi teşvik eden 
sürükleyici, katılımcı ve eğitsel deneyimler oluşturmasına olanak sağlar. 

 



Modül nasıl kullanılır? 
Bu modüldeki tüm elementler, “E” harfinin ardından gelen bir numarayla (ör. E1, 
E2, E3…) işaretlenmiştir. Bu numaralandırma, Yöntemsel kılavuzun 1.5 Odanın 
kurulumu bölümünde verilen talimatlara karşılık gelir ve her bir elementi/öğeyi 
kaçış odası içinde doğru şekilde konumlandırmanıza yardımcı olur. 

Materyalleri hazırlarken şunlara dikkat edin: 
·       Çıktı almak: Notlarda aksi yazılmadığı sürece, her bir öğeyi, “Sayfaya Sığdır” 

(Fit to Page) yazdırma ayarı kullanılarak tek taraflı olarak yazdırın. 

·       Kesmek ve hazırlamak: Her sayfa, öğe numarasını ve proje bilgilerini içeren 
bir üst bilgi (header) ve alt bilgi (footer) içerir. Bu bölümler kullanımdan önce 
kesilmelidir. Katılımcılar yalnızca öğenin kendisini görmelidir — 
numaralandırma veya herhangi bir teknik işaret görünmemelidir. 

·       Ek talimatlar: Bazı element sayılarının yanında, bazı hazırlık notları 
bulabilirsiniz: “işaretli çizgilerde kesin,” “parşömen kağıdına basın,” veya 
“üç defa katlayın.” gibi. Bu talimatları dikkatlice takip edin. Herhangi bir 
talimat verilmemişse, kaçış odasında kullanmadan önce çıktısını alıp, üst 
-alt bilgi kısımlarını ve element numarasını kesebilirsiniz. 

Bu adımları takip ederek materyallerin doğru şekilde hazırlanmasını ve oyun 
deneyiminin katılımcılar için tamamen sürükleyici kalmasını sağlayacaksınız.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Referans: 
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QR CODE FOR AR SCANNER: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Künye 
  

Bu DIY kılavuzu Erasmus+ projesi kapsamında hazırlanmıştır 
“Inclusive Pathways to Peace”, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458. 

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmiştir. Ancak, burada ifade edilen görüş 
ve düşünceler yalnızca yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği'nin veya Avrupa 
Eğitim ve Kültür Yürütme Ajansı'nın (EACEA) görüşlerini yansıtmayabilir. 

Avrupa Birliği veya EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz. 

  

Yayıncı 
ASSOCIATION LIGHT 

SIME KATICA 1 
15000 ŠABAC – SERBIA 
nvo.svetlost@gmail.com 

Genel Yayın Yönetmeni 
Kemal Ashik, YEU Cyprus 

Tasarım 
Vojislav Radosavljević 

  
Katkıda bulunanlar 

Saša Despotović, Gordana Mandić Radosavljević, Nikolina Jureković, 
Magdalena Dević, Kemal Ashik 
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