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Uvod 
Ovaj Modul za samostalnu izradu elemenata za sobu za bekstvo razvijen je u 
okviru projekta Inclusive Pathways to Peace (IPP), sufinansiranog sredstvima 
programa Erasmus+ Evropske unije. Služi kao praktična dopuna Metodološkom 
vodiču, sa kojim čini kompletan paket alata za primenu obrazovnih soba za 
bekstvo u omladinskom radu i kontekstima neformalnog obrazovanja. „Inclusive 
Pathways to Peace, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458” je Erasmus+ 
partnerstvo za saradnju u oblasti mladih, kojim koordinira Association Studio B 
(Hrvatska), uz partnere iz Srbije (Udruženje Svetlost), Španije (ASOCIACIÓN 
JUVENIL ERASMIAU) i Kipra (NEOLEA GIA ANTALAGI KAI KATANOISI – Youth for 
Exchange and Understanding). Projekat ima za cilj promovisanje mira, tolerancije i 
inkluzije razvojem inovativnih obrazovnih alata za mlade i omladinske radnike. Kroz 
participativno akciono istraživanje i kreativne metode učenja zasnovane na igri, 
partneri zajednički kreiraju otvorene obrazovne resurse — uključujući interaktivne 
sobe za bekstvo unapređene elementima od 360° i proširene stvarnosti — koji 
pomažu mladima da razvijaju empatiju, komunikacijske veštine i veštine rešavanja 
konflikata. Kombinujući neformalno obrazovanje i digitalne inovacije, projekat teži 
jačanju kvaliteta omladinskog rada i doprinosi stvaranju kohezivnijih, 
demokratskijih i mirnijih zajednica širom Evrope. 

Dok Metodološki vodič pruža teorijske osnove, metodološke principe i detaljna 
uputstva za postavljanje i vođenje aktivnosti, ovaj Modul za samostalnu izradu 
elemenata sadrži sve neophodne elemente za štampanje, sklapanje i korišćenje 
tokom realizacije. Tu su uključene zagonetke, tragovi, vizuelni elementi i druge 
komponente osmišljene da podrže iskustveno učenje o temama mira, inkluzije i 
rešavanja konflikata. 

Korišćeni zajedno, Metodološki vodič i Modul za samostalnu izradu elemenata za 
sobu za bekstvo omogućavaju omladinskim radnicima da kreiraju imerzivna, 
participativna i obrazovna iskustva koja podstiču saradnju, empatiju i kritičko 
mišljenje kod mladih. 

 

 

. 

 

 

3 



 

Kako koristiti ovaj modul: 

Svi elementi u ovom modulu označeni su slovom „E” praćenim brojem (npr. E1, E2, 
E3…). Ovo numerisanje odgovara uputstvima datim u Poglavlju 1.5 Kako postaviti 
sobu Metodološkog vodiča i pomoći će vam da pravilno postavite svaki element u 
sobi za bekstvo. 

Molimo vas da sledite ove smernice prilikom pripreme materijala: 

� Štampanje: Štampajte sve elemente jednostrano, koristeći podešavanje 

štampe „Prilagodi stranici”, osim ako nije drugačije navedeno u 
napomenama uz broj elementa 

� Sečenje i priprema: Svaka stranica sadrži zaglavlje i podnožje sa brojem 

elementa i informacijama o projektu. Ove delove treba odseći pre upotrebe. 
Igrači treba da vide samo element — bez numeracije i bilo kakvih tehničkih 
oznaka 

� Dodatna uputstva: Uz neke brojeve elemenata možete pronaći posebne 

napomene za pripremu, kao što su „isecite po označenim linijama”, 
„štampajte na paus-papiru” ili „presavijte u tri dela”. Pažljivo sledite ova 
uputstva. 
 Ako nije dato posebno uputstvo, jednostavno odštampajte stranicu i 
odrežite zaglavlje, podnožje i broj elementa pre upotrebe u sobi za bekstvo. 

Sledeći ove korake, osiguraćete da materijali budu pravilno pripremljeni i da 
igra za učesnike ostane potpuno imerzivna. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 



 

 

 

 

PETLJA 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5 



PETLJA 

Referentni list 

E1: Dobrodošlica 

 

E2: Univerzalna deklaracija o ljudskim 
pravima 

(najbolje odštampati u A3 formatu) 

 

E3: Putovanje 1

 

E4: Zastava 

 

E5: Trans zastava 

 

E6: Fredi Merkjuri 

 

E7 „Jesi li Dorotin prijatelj?“ E8 Posteri Ljudska prava su za sve i 
Ljubav je ljubav 
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PETLJA 

  

E9: Roze trougao 

 

E10: Putovanje 2

 

E11: Isecite svaki element 
pojedinačno i stavite u kovertu (M5)

 

E12:  Isecite svaki element pojedinačno i 
stavite u kovertu (M6) 

 

E13:  Isecite svaki element 
pojedinačno i stavite u kovertu (M7) 

 

E14 Putovanje 3 
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PETLJA 

E15: Brojevi

 

E16: Alfabet

 

 

 

E17: Emoji 

 

 

 

E18: Palac na gore Emoji 

 

E19: Unakovni jezik 

 

E20: Egipatski hijeroglifi 

  

E21: Morzeov kod

 

E22: Članci (Isekći pojedinačno i sakriti 
oko zone 1, zone 2, zone 3) 
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PETLJA 

E23: Članci (iseci pojedinačno i zadrži kod Game mastera). U Zoni 2: Kada 
pronađu odgovor "2", daj im Članak 2. U Zoni 3: Kada učesnici poslože reči u 
tačan redosled, daj im Članak 13. U Zoni 3: Učesnici će pronaći poruke u 
Morzeovom kodu koje mogu rešiti samo proverom lista 
Morzeovog koda u Zoni 4. Kada tačno identifikuju broj 
članka dekodiranjem koda, daj im Članak 27. U Zoni 4: 
Kada učesnici tačno identifikuju da znakovi u sobi od 
360 stepeni označavaju broj 25, daj im Članak 25.  
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PETLJA 
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PETLJA 

 

12 



PETLJA 

 

 

Najviđenija šestobojna zastava duginih boja (takođe poznata kao zastava ponosa) 
finalizovana je 1979. godine, iako je originalni dizajn uključivao 8 boja. Zastava 
uključuje crvenu, narandžastu, žutu, zelenu, plavu i ljubičastu boju; svaka 
simbolizuje različito značenje. U narednim godinama, dizajnirane su različite verzije 
zastave ponosa koje uključuju transrodnu zastavu, kao i integraciju crne i braon 
boje u znak priznanja ljudima druge boje kože.  
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PETLJA 

 

Najpopularniju verziju trans zastave dizajnirala je američka trans aktivistkinja 
Monika Helms 1999. godine. Često se koristi tokom događaja ponosa i tokom 
Međunarodnog dana vidljivosti transrodnih osoba, koji podiže svest o 
diskriminaciji sa kojom se suočavaju trans osobe.  
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PETLJA 

 

Spomen Frediju Merkjuriju stoji na šetalištu u Montrou, u Švajcarskoj, od 1996. 
Fredi Merkjuri je bio glavni pevač muzičke grupe Queen, koja je jedna od 
najpopularnijih i najpoznatijih u istoriji muzike sa pesmama kao što su Show Must 
Go On i Bohemian Rhapsody. Nakon njegove smrti, članovi benda osnovali su 
fondaciju Mercury Phoenix Trust koja doprinosi istraživanju, obrazovanju i 
prevenciji HIV-a/SIDE.  
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PETLJA 

 

Pitanje „Jesi li Dorotin prijatelj?“ je referenca na film Čarobnjak iz Oza. Čarobnjak iz 
Oza je muzički fantastični film koji datira iz 1939. godine, koji govori priču o Doroti, 
strašilu kojem je potreban mozak, limenom čoveku kome nedostaje srce i 
kukavičkom lavu koji kreće da dođe do metle Zlih Duhova Zapada. Film je povezan 
sa popularnom filmskom serijom „Zli“. Pitanje je kvir zajednica koristila kao šifru o 
seksualnoj orijentaciji kada je bilo opasno biti otvoren. Iako se više ne koristi često, 
pominje se kao deo kvir istorije.  
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QR Code for Scanner 
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KANCELARIJA 

Referentna lista: 

E1  
E2 (odštampati 3 kopije)  

E3 (u boji)   
E4  

E5   E6  

E7  E8  

E9 (u boji) 

  

E10 (u boji)  

 

E11  

E12 (u boji,A3 veličina ukoliko je 

moguće)  
 

E13  E14  

E15 (u boji)  E16  
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E17  
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KANCELARIJA 
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KANCELARIJA 
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KANCELARIJA 

 

51 



KANCELARIJA 
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STVARNOST.404 
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STVARNOST.404 

 

Referentni list: 

 

E1 
https://suno.com/s/sBhZ9uFvZz2kSjje  
Tekst pesme (sa objašnjenjima stila glasa, 
intro, strofa itd.) i prompt stilova nalaze se 
unutar linka.  

 

E2 
https://scrollproject.my.canva.site/reality4
04untitled-app  

E3  

 

E4 

 (7) daje broj za finalni kod 
745  

(4) daje broj za finalni kod 
745  
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STVARNOST.404 

(5) daje broj za finalni kod 
745  
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STVARNOST.404 

 

E5 
Kodirana poruka gde treba da vide da postoji 6 
MANJIH_NAPOMENA 

 

Pigpen cipher with the message   

Pigpen šifra sa porukom: „Paran sam broj, ni 
prevelik ni premali. Baci kockicu jednom na 
mene, može da padne i natera te da se 
raduješ. Ja sam broj žica na klasičnoj gitari, i 
noge na tri stolice ako ih sve izbrojiš pa podeliš 
na dva. Koji sam broj?" (Odgovor: 6)  

E6 
Puzzle 
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STVARNOST.404 

 

Binarni kod sa porukom „Ovo je broj 6"  

 

 

*Kolekcija od 3 E5 je numerički kod 666 za 
katanac  

E7 

Tekst šifre koji nakon rešavanja treba da 
odvede učesnike u poslednju fazu igre + točak  

Ono što vidite nije uvek istinito. Ovaj sistem 
prikazuje ono što se ponavlja, a ne ono što je 
potpuno. Slike mogu biti generisane. Naslovi 
mogu biti optimizovani. Izvori mogu biti 
selektovani. Istina se ne pojavljuje sama od 
sebe. Pronalazi se propitivanjem, poređenjem 
i razmišljanjem izvan površine. Ne verujte 
onome što je ugodno. Ne prihvatajte ono što je 
lako. Logika prekida petlju. Kritičko mišljenje 
otkriva ono što feed skriva. Ako ste spremni 
da prestanete da konzumirate i počnete da 
razumevate, nastavite dalje.  

E8 
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STVARNOST.404 

 

 

E9 

 

E10 

Zaključne kartice — isecite jednu po jednu 

„Predmet je zatvoren pre nego što su sva 
relevantna pitanja bila istražena." 

„Postoje dokazi o interakciji sa drugom 
osobom, ali nedovoljno istrage da bi se 
razumeo njen značaj." 

„Neko je bio tamo, dakle policija mora da 
skriva zločin." 

„Pošto su svedoci čuli glasove, smrt mora 
biti sumnjiva." 

„Policijski izveštaji su lažni, pa je sve u 
njima nepouzdano." 

„Dokumentarac dokazuje da je policija 
namerno prikrila ubistvo." 

„Kada bi se ovo dogodilo članu vaše 
porodice, nikada ne biste prihvatili ovo 
objašnjenje." 

„Vlasti uvek štite sebe, nikada istinu." 
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STVARNOST.404 

„Različita tumačenja više zavise od toga 
kako su informacije uokvirene nego od 
samih informacija." 

 

E11 

https://suno.com/s/zwOrS72a9ydYfOX8 The 
lyrics (with explanations of style of voice, intro, 
verse etc…) and prompt of styles are inside 
the link.  
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„Predmet je zatvoren pre nego što su sva relevantna pitanja bila istražena." 

 

„Postoje dokazi o interakciji sa drugom osobom, ali nedovoljno istrage da bi se razumeo njen 
značaj." 

 

„Neko je bio tamo, dakle policija mora da skriva zločin." 

 

„Pošto su svedoci čuli glasove, smrt mora biti sumnjiva." 

 

„Policijski izveštaji su lažni, pa je sve u njima nepouzdano." 

 

„Dokumentarac dokazuje da je policija namerno prikrila ubistvo." 

 

„Kada bi se ovo dogodilo članu vaše porodice, nikada ne biste prihvatili ovo objašnjenje." 

 

„Vlasti uvek štite sebe, nikada istinu." 

 

„Različita tumačenja više zavise od toga kako su informacije uokvirene nego od samih 
informacija." 
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RAT KOJI NIKAD 

NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 

 

Referentni list:  

 

E1 

Odštampati u A3 formatu, na poleđini napisati: 
Čestitamo pobegli ste! 

E2 

 

E3 

 

E4 

Ovi, na poleđini, treba da imaju rukom pisanu 
poruku sa svojim numeričkim kodom. 
Kompletni brojevi treba da imaju krug iznad 
sebe kako bi se odvojile jedinice od dva broja 
jedinica. 

 Narandžasti token — SKORO 
S (12) · K (3) · O (9) · R (11) · O (9) 

 12 3 9 11 9 
 Ljubičasti token — SI 

S (12) · I (1) 
 12 1 
 Zeleni token — NA 

N (7) · A (19)  
 7 19 
 Roze token — CILJU 

C (21) · I (1) · Lj (5) · U (15) 
  21 1 5 15 
 

E5 
 

E6 
Isecite na nepravilne komade 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 

E7 
OVAJ PAPIR TREBA DA BUDE BELI + NA 
NJEMU JE NAPISANO UV OLOVKOM: 
„PRONAĐI PORUKU I RECI JE BLAGAJNIKU“ 

E8 

 

E9 

Odštampati za svakog učesnika 

TEST OD 3 MINUTA 

Pažljivo pročitaj sve pre nego što išta 
uradiš. 

Pljesni rukama jednom. 

Pogledaj osobu sa svoje desne strane i 
reci joj: „Ti ovde ne pripadaš." 

Reci naglas: „Sve je njihova krivica." 

Lupni nogom o pod. 

Napravi zvuk majmuna. 

Pokaži prstom na nekoga u grupi. 

Vikni: „Ovakvi ljudi kvare sve." 

Kucni o pod dva puta. 

Napravi zvuk ovce. 

Pogledaj grupu i reci: „Svi to misle." 

Reci naglas: „Trebalo bi da ćute." 

Prstima šrokni tri puta. 

Napravi zvuk svinje. 

Odaberi jednu osobu i gledaj je pet 
sekundi. 

Vikni: „Samo se šalim." 

Podigni glas i reci: „Više se ništa ne 
sme reći." 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 

 
 

105 



RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 
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RAT KOJI NIKAD NE PRESTAJE 

 

 

TEST OD 3 MINUTA 

1. Pažljivo pročitaj sve pre nego što išta uradiš. 
2. Pljesni rukama jednom. 
3. Pogledaj osobu sa svoje desne strane i reci joj: „Ti ovde ne pripadaš." 
4. Reci naglas: „Sve je njihova krivica." 
5. Lupni nogom o pod. 
6. Napravi zvuk majmuna. 
7. Pokaži prstom na nekoga u grupi. 
8. Vikni: „Ovakvi ljudi kvare sve." 
9. Kucni o pod dva puta. 
10. Napravi zvuk ovce. 
11. Pogledaj grupu i reci: „Svi to misle." 
12. Reci naglas: „Trebalo bi da ćute." 
13. Prstima šrokni tri puta. 
14. Napravi zvuk svinje. 
15. Odaberi jednu osobu i gledaj je pet sekundi. 
16. Vikni: „Samo se šalim." 
17. Podigni glas i reci: „Više se ništa ne sme reći." 
18. Tapši po ramenu osobu pored sebe. 
19. Napravi zvuk vrane. 
20. Reci glasno: „Zaslužili su to." 
21. Sada kada si završio/la sa čitanjem svega, ne treba da radiš ništa više. 
22. Predaj ovaj papir blagajniku i primi svoje žetone. 

P.S. Molimo te, više ne promoviši govor mržnje. 
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OPERACIJA 

 LOG OUT 
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OPERACIJA LOG OUT 

Referentni list: 
 
E1 https://drive.google.com/file/d/1hjzL0o7V9A6B9v7YFB2zB3EyGQ0hVp_H/view?usp=drive_link 

E2   
 
E3 https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1v2-BG-O6EkY9cp8acrb8eCTi3L_mU6v4  

 
E4 https://www.deskom.rs/vt/ 

 

E5                                           E7  
        SOLUTION: 230cb 
 

 E6                                 E8  
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OPERACIJA LOG OUT 

 

 E1_Operation Log Out_Serbian.mp4

 

https://drive.google.com/drive/folders/1AEqGclSaHgadwhy48_Y
K8rQFQRFNcL3j 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

111 

https://drive.google.com/file/d/1hjzL0o7V9A6B9v7YFB2zB3EyGQ0hVp_H/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1AEqGclSaHgadwhy48_YK8rQFQRFNcL3j
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OPERACIJA LOG OUT 

Svaka kartica treba da bude isečena posebno. 
Na poleđini kartice na kojoj piše „to je tako gej, lol," napišite broj 5. 
 Na poleđini kartice na kojoj piše „tvoja religija je puna idiota," napišite broj 2. 
 Na poleđini kartice na kojoj piše „zašto si tako debeo/a?," napišite broj 7.  
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OPERACIJA LOG OUT 

 E3_Operation Log Out_Serbian.mp4

 

https://drive.google.com/drive/folders/1AEqGclSaHgadwhy48_YK8rQFQRFNcL3
j 
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https://drive.google.com/file/d/11-d4PBmk3mZe0UpKbl7wvGRFylMUcSii/view?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1AEqGclSaHgadwhy48_YK8rQFQRFNcL3j
https://drive.google.com/drive/folders/1AEqGclSaHgadwhy48_YK8rQFQRFNcL3j


OPERACIJA LOG OUT 

 

https://www.deskom.rs/vt/IPP_ER/3.2.Log_out/ 
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https://www.deskom.rs/vt/IPP_ER/3.2.Log_out/


OPERACIJA LOG OUT 

 
 

1) ( 6 x 7 ) – 40 = 

  

2) ( 420 x 0.5 ) – ( 69 x 3 ) = 

  

3) ( 67 x 825 x 364 x 69 x 37 x 420 ) x 0 = 

  

4) ( 7 x 4 ) – ( 5 x 4 ) = 

a)  1 

b)  3 

c)  8 

  

5) ( 6 + 7 ) x 2 – ( 3 X 2 ) – 13 = 

a)  6 

b) 7 

c)  3 

d) 4 
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OPERACIJA LOG OUT 
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OPERACIJA LOG OUT 
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OPERACIJA LOG OUT 

 
Iza trofeja pisaće: „Budi pobednik koji ne širi mržnju." 
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OPERACIJA LOG OUT 

Iza medalja pisaće: „Budi razlog zbog kojeg se neko oseća 
bezbedno onlajn.” 
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OPERACIJA LOG OUT 

Behind family photos, it will say: “The greatest support comes 
from the people who care about you.” 
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OPERACIJA LOG OUT 

Iza diplome pisaće: „Čestitamo! Uspešno ste završili sobu za 
bekstvo. Pokazali ste timski rad, komunikaciju i kritičko 
mišljenje, i naučili koliko su važni poštovanje, empatija i 
odgovorno ponašanje, u stvarnom životu i onlajn. Uvek budi 
glas koji gradi, a ne onaj koji ruši." 
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KUĆA 
UNUTRAŠNJIH 

SENKI 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

Referentni list:  
 

E1          E2            E3  

 E4                             E5       E6  

E6        E6               E6  
 

 

E6                      E7  
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

Zalepite delove slagalice na karton kako biste ih lakše sastavili 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

 

Pasivna agresija (100g) 

 

Duboko disanje (4g) 

 

Vikanje (50g) 

 

Brojanje do deset (3g) 

 

Lupanje vratima (20g) 

 

Izvinjenje (2g) 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

“U ovom loncu kuvamo emocije. Neki sastojci će pokvariti jelo (eskalirati sukob), a 
neki će ga popraviti. Saberite samo one koji smiruju stvari." 

 

 

"Ponekad puknemo pod pritiskom. Ali nismo smeće. Ako se ponovo sastavimo, 
postajemo vredniji. Sklopite ono što je polomljeno da biste videli broj" 

 

 

 

".Kada ste ljuti, vidite crveno. Bes skriva istinu. Koristite filter empatije." 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

  

„Iza svakog osmeha, tajna je zakopana.“ 

Koristite svoj telefon da biste otkrili nasmejane senke posetom

Skenirajte osmehe da biste otključali reči koje čuvaju. Ovi fragmenti će vas 
odvesti do Porodice – onih koji ostaju zarobljeni u uglovima vremena. Potražite ih 
da čujete njihove priče i osetite težinu tereta o kome nikada nisu govorili. 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

EMPATIJA 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

SAMOKONTROLA 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

SARADNJA 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

SAMOSVESNOST 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

TRIGGER ZA 360° SOBU 
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KUĆA UNUTRAŠNJIH SENKI 

 

Jedina osoba koja te može spasiti je ona koja te sada gleda. 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 

Referentni list: 

E1:  +  

E2: (Za E2 izrežite svaki pojedini dio 
slagalice.) 

  

 

E3:   

E4: (Izrežite pojedinačne dijelove 
ovog elementa: svako obojeno 
polje, heraldičke simbole i 
pergament s pravilom. Praznu 
pozadinu ostavite netaknutu. 
Pripazite da rješenje ne bude 
među stvarima koje igrač dobiva 
– rješenje zadržava game master 
) 

+ + 

+ 

+ +  

 

E5: (Izrežite oba kruga i isprekidani 
pravokutnik na manjem krugu. Spojite ih 
po sredini pribadačom ili upotrijebite 
jezičke na većem krugu kako biste ih držali  
zajedno) 

 

E6: (Ispišite u dva primjerka, izrežite cijeli 
oblik i presavijte ga tako da tvori kuvertu s 
tekstom s vanjske strane) 
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KRALJEV ZAKON 

E1:  Referentni list: 

+  

 

                         

E2: Za E2 izrežite svaki pojedinačni 
deo slagalice. 

 

E3:   

 

E4: Izrežite pojedinačne 
delove ovog elementa: svako 
obojeno polje, heraldičke 
simbole i pergament sa 
pravilom. Praznu pozadinu 
ostavite netaknutu i 
postarajte se da rešenje ne 
bude među predmetima koje 
igrač dobija; rešenje čuva 
voditelj igre. 

                 +       

+ 

+ +  
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KRALJEV ZAKON 

E5: Izrežite oba kruga i isprekidani 
pravougaonik na manjem krugu. Spojite ih
u sredini zihernadlom ili upotrebite jezičke
na većem krugu da ih držite zajedno. 

 

E6: Odštampajte dva primerka, izrežite 
ceo oblik i presavijte ga tako da formira 
kovertu sa tekstom sa spoljne strane. 

              

E7 / E8: Izrežite pergamente i 
stavite po jedan u svaku kovertu 
E6. Postarajte se da voditelj igre 
ima rešenja. 

              

 

E9: Na poleđini slagalice napišite 
sledeće UV mastilom: 

Nismo ušli u ovo mesto kao 
jednaki, ali ovde stojimo kao jedno. 

Vezani različitim zakonima, suđeni 
po različitim pravilima, učinjeni 
smo nejednakima rođenjem, 
znanjem i strahom. 

Ipak, deleći ono što je nekima 
uskraćeno, a drugima dato, 
raskinuli smo lance koji su nas 
držali razdvojenima. 

Ne odlazimo kao podanici vašeg 
zakona, 
već kao jedan glas, jedna volja, 
jedna istina. 

Zatim izrežite 3 pojedinačna dela: 
1 – gornji deo, 2 – donji deo, 3 – levi 
deo. 

138 



KRALJEV ZAKON 

                     

E10:          

E11: Izrežite. 

 

E12:  

 

 

 

E13: 

 

 

E14: 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 

149 



KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 

152 



KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 
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KRALJEV ZAKON 

 

QR KOD ZA AR SKENER: 
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SPORAZUM SA 
VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 

Referentni list: 

 

E1:   

E2:  

E3:    + 

  

E4:  

E5:   +  

E6:   
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 

 

167 



SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 
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SPORAZUM SA VANZEMALJCIMA 

QR KOD ZA AR SKENER: 
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Impresum 
 

Ovaj “Uradi sam” vodič je razvijen u okviru Erasmus+ projekta 
“Inkluzivni putevi ka miru”, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458.” 

Projekat sufinansira Evropska unija. 

 
Izdavač 

UDRUŽENJE SVETLOST 
SIME KATICA 1 

15000 ŠABAC – SRBIJA 
nvo.svetlost@gmail.com 

Glavni urednik 
Marija Ristić, Udruženje Svetlost 

Dizajn 
Vojislav Radosavljević 

 
Izradi doprineli: 

Saša Despotović, Magdalena Dević, Gordana Mandić Radosavljević, Nikolina Jureković, 
Kemal Ashik, Marija Ristić 

 

Avgust 2026. 

 

 
 

 

Finansira Evropska unija. Izneta stajališta i mišljenja isključivo su stajališta i mišljenja autora i ne 
odražavaju nužno stajališta Evropske unije ili Evropske izvršne agencije za obrazovanje i kulturu 

(EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornima za njih. 
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