
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
Uvod 
Ovaj Modul za samostalnu izradu elemenata za sobu za bekstvo razvijen je u okviru 
projekta Inclusive Pathways to Peace (IPP), sufinansiranog sredstvima programa 
Erasmus+ Evropske unije. Služi kao praktična dopuna Metodološkom vodiču, sa 
kojim čini kompletan paket alata za primenu obrazovnih soba za bekstvo u 
omladinskom radu i kontekstima neformalnog obrazovanja. „Inclusive Pathways to 
Peace, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458” je Erasmus+ partnerstvo za 
saradnju u oblasti mladih, kojim koordinira Association Studio B (Hrvatska), uz 
partnere iz Srbije (Udruženje Svetlost), Španije (ASOCIACIÓN JUVENIL ERASMIAU) i 
Kipra (NEOLEA GIA ANTALAGI KAI KATANOISI – Youth for Exchange and 
Understanding). Projekat ima za cilj promovisanje mira, tolerancije i inkluzije 
razvojem inovativnih obrazovnih alata za mlade i omladinske radnike. Kroz 
participativno akciono istraživanje i kreativne metode učenja zasnovane na igri, 
partneri zajednički kreiraju otvorene obrazovne resurse — uključujući interaktivne 
sobe za bekstvo unapređene elementima od 360° i proširene stvarnosti — koji 
pomažu mladima da razvijaju empatiju, komunikacijske veštine i veštine rešavanja 
konflikata. Kombinujući neformalno obrazovanje i digitalne inovacije, projekat teži 
jačanju kvaliteta omladinskog rada i doprinosi stvaranju kohezivnijih, demokratskijih i 
mirnijih zajednica širom Evrope. 

Dok Metodološki vodič pruža teorijske osnove, metodološke principe i detaljna 
uputstva za postavljanje i vođenje aktivnosti, ovaj Modul za samostalnu izradu 
elemenata sadrži sve neophodne elemente za štampanje, sklapanje i korišćenje 
tokom realizacije. Tu su uključene zagonetke, tragovi, vizuelni elementi i druge 
komponente osmišljene da podrže iskustveno učenje o temama mira, inkluzije i 
rešavanja konflikata. 

Korišćeni zajedno, Metodološki vodič i Modul za samostalnu izradu elemenata za 
sobu za bekstvo omogućavaju omladinskim radnicima da kreiraju imerzivna, 
participativna i obrazovna iskustva koja podstiču saradnju, empatiju i kritičko 
mišljenje kod mladih. 

 

 

 
 

 



 

Kako koristiti ovaj modul: 
Svi elementi u ovom modulu označeni su slovom „E” praćenim brojem (npr. E1, E2, 
E3…). Ovo numerisanje odgovara uputstvima datim u Poglavlju 1.5 Kako postaviti 
sobu Metodološkog vodiča i pomoći će vam da pravilno postavite svaki element u 
sobi za bekstvo. 

Molimo vas da sledite ove smernice prilikom pripreme materijala: 

� Štampanje: Štampajte sve elemente jednostrano, koristeći podešavanje 

štampe „Prilagodi stranici”, osim ako nije drugačije navedeno u napomenama 
uz broj elementa. 
 

� Sečenje i priprema: Svaka stranica sadrži zaglavlje i podnožje sa brojem 

elementa i informacijama o projektu. Ove delove treba odseći pre upotrebe. 
Igrači treba da vide samo element — bez numeracije i bilo kakvih tehničkih 
oznaka. 
 

� Dodatna uputstva: Uz neke brojeve elemenata možete pronaći posebne 

napomene za pripremu, kao što su „isecite po označenim linijama”, „štampajte 
na paus-papiru” ili „presavijte u tri dela”. Pažljivo sledite ova uputstva. 
Ako nije dato posebno uputstvo, jednostavno odštampajte stranicu i odrežite 
zaglavlje, podnožje i broj elementa pre upotrebe u sobi za bekstvo. 

Sledeći ove korake, osiguraćete da materijali budu pravilno pripremljeni i da igra za 
učesnike ostane potpuno imerzivna. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

E1:  Referentni list: 

+  

 

                         

E2: Za E2 izrežite svaki pojedinačni 
deo slagalice. 

 

E3:   

 

E4: Izrežite pojedinačne 
delove ovog elementa: svako 
obojeno polje, heraldičke 
simbole i pergament sa 
pravilom. Praznu pozadinu 
ostavite netaknutu i 
postarajte se da rešenje ne 
bude među predmetima koje 
igrač dobija; rešenje čuva 
voditelj igre. 

                 +       

+ 

+ +  

 

E5: Izrežite oba kruga i isprekidani 
pravougaonik na manjem krugu. Spojite ih
u sredini zihernadlom ili upotrebite jezičke
na većem krugu da ih držite zajedno. 

 



 

 

E6: Odštampajte dva primerka, izrežite 
ceo oblik i presavijte ga tako da formira 
kovertu sa tekstom sa spoljne strane. 

              

E7 / E8: Izrežite pergamente i 
stavite po jedan u svaku kovertu 
E6. Postarajte se da voditelj igre 
ima rešenja. 

              

 

E9: Na poleđini slagalice napišite 
sledeće UV mastilom: 

Nismo ušli u ovo mesto kao 
jednaki, ali ovde stojimo kao jedno. 

Vezani različitim zakonima, suđeni 
po različitim pravilima, učinjeni 
smo nejednakima rođenjem, 
znanjem i strahom. 

Ipak, deleći ono što je nekima 
uskraćeno, a drugima dato, 
raskinuli smo lance koji su nas 
držali razdvojenima. 

Ne odlazimo kao podanici vašeg 
zakona, 
već kao jedan glas, jedna volja, 
jedna istina. 

Zatim izrežite 3 pojedinačna dela: 
1 – gornji deo, 2 – donji deo, 3 – levi 
deo. 

                     

E10:          

E11: Izrežite. 

 



 

 

E12:  

 

 

 

E13: 

 

 

E14: 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 



 

 



 

   



 

 



 

  

  

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

   



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

  

  

 



 

 



 

  

  

  

 



 

  

QR kod za AR skener:  

 



 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 

 

 



 

 

 

Impresum 
  

Ovaj DIY vodič izrađen je u okviru Erasmus+ projekta 
“Inclusive Pathways to Peace”, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458. 

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i mišljenja isključivo su stavovi autora i 
ne odražavaju nužno stavove Evropske unije ili Evropske izvršne agencije za 

obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati 
odgovornim za njih. 
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