
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                  
 
 
 
 
 
 
 
 



Uvod 
Ovaj Modul za samostalnu izradu elemenata za sobu za bekstvo razvijen je u okviru 
projekta Inclusive Pathways to Peace (IPP), sufinansiranog sredstvima programa 
Erasmus+ Evropske unije. Služi kao praktična dopuna Metodološkom vodiču, sa 
kojim čini kompletan paket alata za primenu obrazovnih soba za bekstvo u 
omladinskom radu i kontekstima neformalnog obrazovanja. „Inclusive Pathways to 
Peace, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458” je Erasmus+ partnerstvo za saradnju 
u oblasti mladih, kojim koordinira Association Studio B (Hrvatska), uz partnere iz 
Srbije (Udruženje Svetlost), Španije (ASOCIACIÓN JUVENIL ERASMIAU) i Kipra 
(NEOLEA GIA ANTALAGI KAI KATANOISI – Youth for Exchange and 
Understanding). Projekat ima za cilj promovisanje mira, tolerancije i inkluzije 
razvojem inovativnih obrazovnih alata za mlade i omladinske radnike. Kroz 
participativno akciono istraživanje i kreativne metode učenja zasnovane na igri, 
partneri zajednički kreiraju otvorene obrazovne resurse — uključujući interaktivne 
sobe za bekstvo unapređene elementima od 360° i proširene stvarnosti — koji 
pomažu mladima da razvijaju empatiju, komunikacijske veštine i veštine rešavanja 
konflikata. Kombinujući neformalno obrazovanje i digitalne inovacije, projekat teži 
jačanju kvaliteta omladinskog rada i doprinosi stvaranju kohezivnijih, demokratskijih i 
mirnijih zajednica širom Evrope. 

Dok Metodološki vodič pruža teorijske osnove, metodološke principe i detaljna 
uputstva za postavljanje i vođenje aktivnosti, ovaj Modul za samostalnu izradu 
elemenata sadrži sve neophodne elemente za štampanje, sklapanje i korišćenje 
tokom realizacije. Tu su uključene zagonetke, tragovi, vizuelni elementi i druge 
komponente osmišljene da podrže iskustveno učenje o temama mira, inkluzije i 
rešavanja konflikata. 

Korišćeni zajedno, Metodološki vodič i Modul za samostalnu izradu elemenata za 
sobu za bekstvo omogućavaju omladinskim radnicima da kreiraju imerzivna, 
participativna i obrazovna iskustva koja podstiču saradnju, empatiju i kritičko 
mišljenje kod mladih. 

 

 



Kako koristiti ovaj modul: 
Svi elementi u ovom modulu označeni su slovom „E” praćenim brojem (npr. E1, E2, 
E3…). Ovo numerisanje odgovara uputstvima datim u Poglavlju 1.5 Kako postaviti 
sobu Metodološkog vodiča i pomoći će vam da pravilno postavite svaki element u 
sobi za bekstvo. 

Molimo vas da sledite ove smernice prilikom pripreme materijala: 

à Štampanje: Štampajte sve elemente jednostrano, koristeći podešavanje 
štampe „Prilagodi stranici”, osim ako nije drugačije navedeno u 
napomenama uz broj elementa. 

  

à Sečenje i priprema: Svaka stranica sadrži zaglavlje i podnožje sa brojem 
elementa i informacijama o projektu. Ove delove treba odseći pre 
upotrebe. Igrači treba da vide samo element — bez numeracije i bilo 
kakvih tehničkih oznaka. 

  

à Dodatna uputstva: Uz neke brojeve elemenata možete pronaći posebne 
napomene za pripremu, kao što su „isecite po označenim linijama”, 
„štampajte na paus-papiru” ili „presavijte u tri dela”. Pažljivo sledite ova 
uputstva.​
 Ako nije dato posebno uputstvo, jednostavno odštampajte stranicu i 
odrežite zaglavlje, podnožje i broj elementa pre upotrebe u sobi za 
bekstvo. 

Sledeći ove korake, osiguraćete da materijali budu pravilno pripremljeni i da igra za 
učesnike ostane potpuno imerzivna. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Referentni list 

E1: Dobrodošlica 

 

E2: Univerzalna deklaracija o ljudskim 
pravima 

(najbolje odštampati u A3 formatu) 

 

E3: Putovanje 1

 

E4: Zastava 

 

E5: Trans zastava 

 

E6: Fredi Merkjuri 

 

E7 „Jesi li Dorotin prijatelj?“ E8 Posteri Ljudska prava su za sve i Ljubav 
je ljubav 

 



  

E9: Roze trougao 

 

E10: Putovanje 2

 

E11: Isecite svaki element pojedinačno i 
stavite u kovertu (M5)

 

E12:  Isecite svaki element pojedinačno i 
stavite u kovertu (M6) 

 

E13:  Isecite svaki element pojedinačno i 
stavite u kovertu (M7) 

 

E14 Putovanje 3 

 

 



E15: Brojevi

 

E16: Alfabet

 

 

 

E17: Emoji 

 

 

 

E18: Palac na gore Emoji 

 

E19: Unakovni jezik 

 

E20: Egipatski hijeroglifi 

  

E21: Morzeov kod

 

E22: Članci (Isekći pojedinačno i sakriti 
oko zone 1, zone 2, zone 3) 

 

 



E23: Članci (iseci pojedinačno i zadrži kod Game mastera). U Zoni 2: Kada pronađu 
odgovor "2", daj im Članak 2. U Zoni 3: Kada učesnici poslože reči u tačan redosled, daj 
im Članak 13. U Zoni 3: Učesnici će pronaći poruke u Morzeovom kodu koje mogu rešiti 
samo proverom lista Morzeovog koda u Zoni 4. Kada tačno 
identifikuju broj članka dekodiranjem koda, daj im Članak 27. U 
Zoni 4: Kada učesnici tačno identifikuju da znakovi u sobi od 
360 stepeni označavaju broj 25, daj im Članak 25.  

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 
 



 

 



 

 

Najviđenija šestobojna zastava duginih boja (takođe poznata kao zastava ponosa) 
finalizovana je 1979. godine, iako je originalni dizajn uključivao 8 boja. Zastava 
uključuje crvenu, narandžastu, žutu, zelenu, plavu i ljubičastu boju; svaka 
simbolizuje različito značenje. U narednim godinama, dizajnirane su različite verzije 

 



zastave ponosa koje uključuju transrodnu zastavu, kao i integraciju crne i braon boje 
u znak priznanja ljudima druge boje kože.  

 

 

Najpopularniju verziju trans zastave dizajnirala je američka trans aktivistkinja Monika 
Helms 1999. godine. Često se koristi tokom događaja ponosa i tokom 

 



Međunarodnog dana vidljivosti transrodnih osoba, koji podiže svest o diskriminaciji 
sa kojom se suočavaju trans osobe.  

 

 

 



Spomen Frediju Merkjuriju stoji na šetalištu u Montrou, u Švajcarskoj, od 1996. Fredi 
Merkjuri je bio glavni pevač muzičke grupe Queen, koja je jedna od najpopularnijih i 
najpoznatijih u istoriji muzike sa pesmama kao što su Show Must Go On i Bohemian 
Rhapsody. Nakon njegove smrti, članovi benda osnovali su fondaciju Mercury 
Phoenix Trust koja doprinosi istraživanju, obrazovanju i prevenciji HIV-a/SIDE.  

 

 

Pitanje „Jesi li Dorotin prijatelj?“ je referenca na film Čarobnjak iz Oza. Čarobnjak iz 
Oza je muzički fantastični film koji datira iz 1939. godine, koji govori priču o Doroti, 
strašilu kojem je potreban mozak, limenom čoveku kome nedostaje srce i 
kukavičkom lavu koji kreće da dođe do metle Zlih Duhova Zapada. Film je povezan 
sa popularnom filmskom serijom „Zli“. Pitanje je kvir zajednica koristila kao šifru o 

 



seksualnoj orijentaciji kada je bilo opasno biti otvoren. Iako se više ne koristi često, 
pominje se kao deo kvir istorije.  

 



 

 



 

 

               

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

 



 

 

 



 

 



 
 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 

 



 

 



 



 



QR Code for Scanner 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

Impresum 
  

Ovaj DIY vodič izrađen je u okviru Erasmus+ projekta 
“Inclusive Pathways to Peace”, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458. 
Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i mišljenja isključivo su stavovi 
autora i ne odražavaju nužno stavove Evropske unije ili Evropske 

izvršne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni 
EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih. 

  

Izdavač 
ASSOCIATION LIGHT 
SIME KATICA 1 

15000 ŠABAC – SERBIA 
nvo.svetlost@gmail.com 

Glavni urednik 
Kemal Ashik, YEU Cyprus 

Dizajn 
Vojislav Radosavljević 

  

Saradnici 
Saša Despotović, Gordana Mandić Radosavljević, Nikolina Jureković, Magdalena 

Dević, Kemal Ashik 

  

Jul 2026. 
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