
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 



 

Uvod 
Ovaj          razvijen je u okviru 
projekta     , sufinansiranog sredstvima programa 

 Evropske unije. Služi kao praktična dopuna  , sa 
kojim čini kompletan paket alata za primenu obrazovnih soba za bekstvo u 
omladinskom radu i kontekstima neformalnog obrazovanja.    

  je Erasmus+ partnerstvo za saradnju 
u oblasti mladih, kojim koordinira        

         
          

. Projekat ima za cilj promovisanje     
razvojem    za mlade i omladinske radnike. Kroz 

   i kreativne metode    , 
partneri zajednički kreiraju    — uključujući interaktivne 

   unapređene       — koji 
pomažu mladima da razvijaju       

. Kombinujući neformalno obrazovanje i digitalne inovacije, projekat teži 
jačanju kvaliteta omladinskog rada i doprinosi stvaranju kohezivnijih, demokratskijih i 
mirnijih zajednica širom Evrope. 

Dok   pruža teorijske osnove, metodološke principe i detaljna 
uputstva za postavljanje i vođenje aktivnosti, ovaj     

 sadrži sve neophodne elemente za     
 . Tu su uključene zagonetke, tragovi, vizuelni elementi i druge 

komponente osmišljene da podrže iskustveno učenje o temama    
 . 

Korišćeni zajedno,   i       
   omogućavaju omladinskim radnicima da kreiraju imerzivna, 

participativna i obrazovna iskustva koja podstiču saradnju, empatiju i kritičko 
mišljenje kod mladih. 

 

 
 



 

Kako koristiti ovaj modul: 
Svi elementi u ovom modulu označeni su slovom „ ” praćenim brojem (npr.   

). Ovo numerisanje odgovara uputstvima datim u     
   i pomoći će vam da pravilno postavite svaki element u 

sobi za bekstvo. 

Molimo vas da sledite ove smernice prilikom pripreme materijala: 

à  Štampajte sve elemente jednostrano, koristeći podešavanje 
štampe „Prilagodi stranici”, osim ako nije drugačije navedeno u 
napomenama uz broj elementa. 

  

à    Svaka stranica sadrži zaglavlje i podnožje sa brojem 
elementa i informacijama o projektu. Ove delove treba odseći pre 
upotrebe. Igrači treba da vide samo element — bez numeracije i bilo 
kakvih tehničkih oznaka. 

  

à   Uz neke brojeve elemenata možete pronaći posebne 
napomene za pripremu, kao što su „    ”, 
„   ” ili „    ”.    

 
 Ako nije dato posebno uputstvo,    i 
odrežite zaglavlje, podnožje i broj elementa pre upotrebe u sobi za 
bekstvo. 

Sledeći ove korake,  da materijali budu pravilno pripremljeni i da igra za 
učesnike ostane  . 

 

 

 

 
 



 

Referentni list:  

 

E1 

Odštampati u A3 formatu, na poleđini napisati: 
Čestitamo pobegli ste! 

E2 

 

E3 

 

E4 

Ovi, na poleđini, treba da imaju rukom pisanu 
poruku sa svojim numeričkim kodom. 
Kompletni brojevi treba da imaju krug iznad 
sebe kako bi se odvojile jedinice od dva broja 
jedinica. 

 Narandžasti token — SKORO 
S (12) · K (3) · O (9) · R (11) · O (9) 

 12 3 9 11 9 
 Ljubičasti token — SI 

S (12) · I (1) 
 12 1 
 Zeleni token — NA 

N (7) · A (19)  
 7 19 
 Roze token — CILJU 

C (21) · I (1) · Lj (5) · U (15) 
  21 1 5 15 
 

E5 
 

E6 
Isecite na nepravilne komade 

 

 
 



 

E7 
OVAJ PAPIR TREBA DA BUDE BELI + NA 
NJEMU JE NAPISANO UV OLOVKOM: 
„PRONAĐI PORUKU I RECI JE BLAGAJNIKU“ 

E8 

 

E9 

Odštampati za svakog učesnika 

TEST OD 3 MINUTA 

 

Pažljivo pročitaj sve pre nego što išta 
uradiš. 

Pljesni rukama jednom. 

Pogledaj osobu sa svoje desne strane i 
reci joj: „Ti ovde ne pripadaš." 

Reci naglas: „Sve je njihova krivica." 

Lupni nogom o pod. 

Napravi zvuk majmuna. 

Pokaži prstom na nekoga u grupi. 

Vikni: „Ovakvi ljudi kvare sve." 

Kucni o pod dva puta. 

Napravi zvuk ovce. 

Pogledaj grupu i reci: „Svi to misle." 

Reci naglas: „Trebalo bi da ćute." 

Prstima šrokni tri puta. 

Napravi zvuk svinje. 

Odaberi jednu osobu i gledaj je pet 
sekundi. 

Vikni: „Samo se šalim." 

 

 
 



 

Podigni glas i reci: „Više se ništa ne 
sme reći." 

 
 



 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

 
 



 

 

 

 

E4 

 

 
 



 

 
 



 

 

 
 



 

 

 
 



 

 
 

 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 



 

 

 

 
 



 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 
 



 

TEST OD 3 MINUTA 

1. Pažljivo pročitaj sve pre nego što išta uradiš. 
2. Pljesni rukama jednom. 
3. Pogledaj osobu sa svoje desne strane i reci joj: „Ti ovde ne pripadaš." 
4. Reci naglas: „Sve je njihova krivica." 
5. Lupni nogom o pod. 
6. Napravi zvuk majmuna. 
7. Pokaži prstom na nekoga u grupi. 
8. Vikni: „Ovakvi ljudi kvare sve." 
9. Kucni o pod dva puta. 
10. Napravi zvuk ovce. 
11. Pogledaj grupu i reci: „Svi to misle." 
12. Reci naglas: „Trebalo bi da ćute." 
13. Prstima šrokni tri puta. 
14. Napravi zvuk svinje. 
15. Odaberi jednu osobu i gledaj je pet sekundi. 
16. Vikni: „Samo se šalim." 
17. Podigni glas i reci: „Više se ništa ne sme reći." 
18. Tapši po ramenu osobu pored sebe. 
19. Napravi zvuk vrane. 
20. Reci glasno: „Zaslužili su to." 
21. Sada kada si završio/la sa čitanjem svega, ne treba da radiš ništa više. 
22. Predaj ovaj papir blagajniku i primi svoje žetone. 

P.S. Molimo te, više ne promoviši govor mržnje. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

 

Impresum 
  

Ovaj DIY vodič izrađen je u okviru Erasmus+ projekta 
“Inclusive Pathways to Peace”, 

2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458. 
Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i mišljenja isključivo su 
stavovi autora i ne odražavaju nužno stavove Evropske unije ili 
Evropske izvršne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni 

Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih. 
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