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Uvod

Ovaj Modul za samostalnu izradu elemenata za sobu za bekstvo razvijen je u okviru
projekta /nclusive Pathways fo Peace (IPP), sufinansiranog sredstvima programa
Erasmus+ Evropske unije. Sluzi kao prakti¢na dopuna Mefodoloskom vodicu, sa
kojim Cini kompletan paket alata za primenu obrazovnih soba za bekstvo u
omladinskom radu i kontekstima neformalnog obrazovanija. ,/nclusive Pathways to
Peace, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458" je Erasmus+ partnerstvo za saradnju
u oblasti mladih, kojim koordinira Association Studio B (Hrvatska), uz partnere iz
Srbije (UdruZenje Svetlost), Spanije (ASOCIACION JUVENIL ERASMIAU) i Kipra
(NEOLEA GIA ANTALAGI KAI KATANOISI - Youth for Exchange and
Understanding). Projekat ima za cilj promovisanje mira, tolerancije i inkluzije
razvojem inovativnih obrazovnih alata za mlade i omladinske radnike. Kroz
participativno akciono istraZivanje i kreativne metode uéenja zasnovane na igri,
partneri zajednicki kreiraju otvorene obrazovne resurse — uklju€ujuci interaktivne
sobe za bekstvo unapredene elementima od 360° i proSirene stvarnosti — koji
pomazu mladima da razvijaju empatiju, komunikacijske vestine i vestine reSavanja
konflikata. Kombinujuéi neformalno obrazovanje i digitalne inovacije, projekat tezi
jacanju kvaliteta omladinskog rada i doprinosi stvaranju kohezivnijih, demokratskijih i
mirnijih zajednica Sirom Evrope.

Dok Metodoloski vodi€ pruza teorijske osnove, metodoloske principe i detaljna
uputstva za postavljanje i vodenje aktivnosti, ovaj Modul za samostalnu izradu
elemenata sadrzi sve neophodne elemente za Stampanje, sklapanje i koriséenje
tokom realizacije. Tu su uklju¢ene zagonetke, tragovi, vizuelni elementi i druge
komponente osmisljene da podrze iskustveno uéenje o temama mira, inkluzije i
reSavanja konflikata.

Kori§c¢eni zajedno, Metodoloski vodi¢i Modul za samostalnu izradu elemenata za
sobu za bekstvo omoguc¢avaju omladinskim radnicima da kreiraju imerzivna,
participativna i obrazovna iskustva koja podsti€u saradnju, empatiju i kriticko
misljenje kod mladih.



Kako koristiti ovaj modul:

Svi elementi u ovom modulu oznaceni su slovom ,E” praéenim brojem (npr. E1, E2,
E3...). Ovo numerisanje odgovara uputstvima datim u Poglaviju 1.5 Kako postaviti
sobu Metodoloskog vodicai pomocéi ¢e vam da pravilno postavite svaki element u
sobi za bekstvo.

Molimo vas da sledite ove smernice prilikom pripreme materijala:

a Stampanje: Stampaijte sve elemente jednostrano, koristeéi pode$avanije
Stampe ,Prilagodi stranici”, osim ako nije drugacije navedeno u
napomenama uz broj elementa.

aSecenje | priprema: Svaka stranica sadrzi zaglavlje i podnoZzje sa brojem
elementa i informacijama o projektu. Ove delove treba odseci pre
upotrebe. Igraci treba da vide samo element — bez numeracije i bilo
kakvih tehnickih oznaka.

a Dodatna uputstva: Uz neke brojeve elemenata mozete pronaci posebne
napomene za pripremu, kao $to su ,isecite po oznacenim linijjama’,
~Stampajte na paus-papiru’ ili ,presavijte u tri dela’. PaZljivo sledite ova
uputstva.

Ako nije dato posebno uputstvo, jednostavno odstampajte stranicu i
odrezite zaglavlje, podnozje i broj elementa pre upotrebe u sobi za
bekstvo.

Sledeci ove korake, osiguraéete da materijali budu pravilno pripremljeni i da igra za
ucéesnike ostane potpuno imerzivna.
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Odstampati u A3 formatu, na poledini napisati:
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OVAJ PAPIR TREBA DA BUDE BELI + NA
NJEMU JE NAPISANO UV OLOVKOM:
~PRONADI PORUKU | RECI JE BLAGAJNIKU*
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Odstampati za svakog ucesnika

TEST OD 3 MINUTA

Pazljivo procitaj sve pre nego Sto ista
uradis.

Pljesni rukama jednom.

Pogledaj osobu sa svoje desne strane i
recijoj:, Ti ovde ne pripadas.”

Reci naglas: ,Sve je njihova krivica."
Lupni nogom o pod.

Napravi zvuk majmuna.

Pokazi prstom na nekoga u grupi.
Vikni: ,,Ovakvi ljudi kvare sve.”
Kucni o pod dva puta.

Napravi zvuk ovce.

Pogledaj grupu i reci: ,,Svi to misle."
Reci naglas: , Trebalo bi da cute.”
Prstima Srokni tri puta.

Napravi zvuk svinje.

Odaberijednu osobu i gledaj je pet
sekundi.

Vikni: ,Samo se Salim."”




Podigni glas i reci: ,Vise se nista ne
sme reci."
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e bilo buke, ni dramatiénog oprostaja. Samo tisina i (ﬁ
A oseéaj da se moj Zivot ve¢ promenio pre nego sto sam 4
paprawo/la prvi korak. Poéeti novi Zivot nije herojski. ?
i ‘ To je sporo, tesko i puno sumniji. 5%
; U pocetku, trazis svetlost ne znajuci kako izgleda.
L v Trazis je u mapama, u zemljama koje nikad nisi |
| posetio/la, u obecanjima koje daju ljudi koji te nikada
i nece pratiti. TraZis je u ideji da negde drugde stvari 1
¢ moraju biti drugacije.
l Kada stignes, pocinjes da pronalazis svetlost u malim §
¥ detaljima. Ulica koja deluje bezbedno. Prodavnica
i gde te niko ne gleda. Glas koji govori polako da bi
| razumeo/la. Pocinjes da verujes da bi ti ovo mesto
‘ mozda moglo dozvoliti da ostanes.
? , Zatim te stvarnost uci strpljenju. _
Ucis da ¢ekas. Da sedis u kancelarijama gde ti ime
| | pogresno izgovaraju. Da drzis dokumenta koja
Kt odlucuju o svemu, ali ne objasnjavaju nista. Ucis da
institucije ne vide lica, vec samo obrasce. 2
~ Nekih dana, osecas se dovoljno blizu da uhvatis
"I svetlost. Pojavi se pecat. Papir prelazi sa jednog n
~ stola na drugi. Neko ti kaZe da se vrati$ sutra. %
Zamisljas buducnost u kojoj ti je dozvoljeno da 2
ostanes, a ne samo da prezZivljavas. L
- Drugih dana, vidis svetlost samo izdaleka. Iza by
! 4 staklenih zidova. Iza 3altera. Iza jezika koje ne E
3 ¢ \‘.govorlg ali se ocekuje da razume§ Svetlost je,tu A
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PEDIDO DE RESIDENCIA |
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PEDIDO DE RESIDENCIA (2) AnO — MES — @AM

KO0 hoPfN

PRONGUCTA)

Ynnkio61nta / pPoy A A.h0 8 Masculino @ Feminino

DATA DE NASCIMENTO  Ano | Mes * Dia LOCAL DE NASCIMENTO

NUMERO DO PASSAPORTE

VALIDADE (N¢ do protoco/)::

ENDERECO ATUAL (CEP:)

NUMERO DE TELEFONE

INFORMACOES DO EMPREGADOR OAU ESCOLA
NOME

NUMERO DE TELEFONE

INFORMACOES DO EMPREGADOR OU ESCOLA

[[] Permissao de Renovacao de Residéncia [] Permissao de Alteragao de Residéncia

Ovona

(3) awnoso amnaz zase BYIUMRSR)Q PO

+ Preencha todos os campos obrigatérios de acordo ¢com o
motivo do pedido e anexe todos os documentos necassarios.

+ Por favor, use caneta de tinta preta e ndo lagis au tinta azui nrd.

(3) INFORMAGOES IMPORTANTES SOBRE O PEDIDO DE RESIDENCIA:

1. Preencha todos os campos obrigatorios de acordo ¢om o motivo do pedido e anexe todos os documentos
necessarios. Por favor, use caneta de tinta preta e ndo qoos au tinta zauw pasa pregedior.

2. Certifjuue-se de que ae informacgoes, tormecdes no formulario correspondam com eu a documentatonais anewdac,
semo juur exemplo, carido de residente ou certificecato de inspaate, de tende ser cuinhal vano de renda.

3. Caso o perido esigga ncompieto ou mconeto ale pode ser devolodo ao requecente para cormecao ou ontregur posterior.
4. Nao facu resuras ou abmacoes-mos documentos aneacdlos. Certirjuze-se de fornceer informactos, corretaa e saaices,

5. Estitmiia casso em dvers colictante anda pode ser volicharto a fomegor expliescons adi i documentos, meamo €e¢old. qiae
a saprusate, ciracd, de residente, su camas de renda, tato, zau. rea exemplo, carido de residente.

6. Caso o pefido esiiga incompléado os netorecio ato poda que resideencoss. Caso cate de que, nuu sievuids podiid3 preducd ser capequaracto.

7. Duiome co ererto de atidnes, ee que ulfn M O escepo permisssa polo sea sattus de residénciia, noea pode ser sea padisio
caneclo e iduvofs compreto de aando.

8. Ta tor comenccio que o velctiane. exeunda ecale. ser volkchado o foneepe recoriicacoes adotanale e envior SecuMentos MeoMo eaPOrE Geneco.
docnits tasas encbtececds e pronuccad de enerta jon sue noes enalo. NIstiueTaRamos. exeme taunio a pepenciple e emeluo et ressiinia.

9 Dureme e pedido de matitia, envelenecio de que 0 eeaepe pefo szu stieto, de resitonccis, secinpude se nyv
cnuenaecono o perido naquade e decumato poresones, Seveto cede de acodo. cu paer capitnengte cthicknta
par car wpam de pr e y) por POr sec tools antéo prronMmentoes.
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NIKAD OPRAVDANO

Morse Code




TEST OD 3 MINUTA

1. Pazljivo procitaj sve pre nego Sto iSta uradis.

2. Pljesni rukama jednom.

3. Pogledaj osobu sa svoje desne strane i reci joj: ,Ti ovde ne pripadas."
4. Recinaglas: ,Sve je njihova krivica."

5. Lupni nogom o pod.

6. Napravi zvuk majmuna.

7. PokaZzi prstom na nekoga u grupi.

8. Vikni: ,Ovakvi ljudi kvare sve."

9. Kucni o pod dva puta.

10. Napravi zvuk ovce.

11. Pogledaj grupu i reci: ,Svi to misle."

12. Reci naglas: ,Trebalo bi da ¢ute."

13. Prstima Srokni tri puta.

14. Napravi zvuk svinje.

15. Odaberi jednu osobu i gledaj je pet sekundi.

16. Vikni: ,Samo se Salim."

17. Podigni glas i reci: ,ViSe se nista ne sme reci."
18. TapSi po ramenu osobu pored sebe.

19. Napravi zvuk vrane.

20. Reci glasno: ,Zasluzili su to."

21. Sada kada si zavrsio/la sa Citanjem svega, ne treba da radi$ nista viSe.
22. Predaj ovaj papir blagajniku i primi svoje Zetone.

P.S. Molimo te, vise ne promovisi govor mrznje.



Impresum

Ovaj DIY vodic izraden je u okviru Erasmus+ projekta

“Inclusive Pathways to Peace”,
2024-2-HRO01-KA220-YOU-000279458.

Finansira Evropska unija. Izneti stavovi i misljenja iskljucivo su

stavovi autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili

Evropske izvrSne agencije za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni
Evropska unija ni EACEA ne mogu se smatrati odgovornim za njih.

lzdavac Glavni urednik
ASSOCIATION LIGHT Kemal Ashik, YEU Cyprus
SIME KATICA 1 Dizajn

15000 SABAC - SERBIA

] Vojislav Radosavljevic
nvo.svetlost@gmail.com

Saradnici

Sasa Despotovié, Gordana Mandic Radosavljevic, Nikolina Jurekovic,
Magdalena Devic, Kemal Ashik

Jul 2026.
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