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Giriş 
Bu DIY Modülü, Erasmus+ Programı kapsamında Avrupa Birliği tarafından ortak 
finanse edilen Inclusive Pathways to Peace (IPP) projesi çerçevesinde 
geliştirilmiştir. Modül, Yöntemsel kılavuzun uygulamalı bir tamamlayıcısıdır ve 
birlikte gençlik çalışmaları ile yaygın eğitim bağlamlarında eğitsel kaçış odalarının 
uygulanması için kapsamlı bir araç seti oluşturur. Erasmus+ gençlik alanında 
ortaklık projesi olan Inclusive Pathways to Peace (IPP) projesi, Studio B 
(Hırvatistan) tarafından koordine edilmekte ve Sırbistan (Udruženje Svetlost), 
İspanya (ASOCIACIÓN JUVENIL ERASMIAU) ve Kıbrıs’tan (NEOLEA GIA 
ANTALAGI KAI KATANOISI) partner organizasyonlar tarafından 
yürütülmektedir. Proje, gençler ve gençlerle çalışanlar için yenilikçi eğitim 
araçları geliştirerek barışı, toleransı ve kapsayıcılığı teşvik etmeyi amaçlar. 
Katılımlı eylem araştırması ve oyun temelli öğrenme metotlarıyla, 
organizasyonlar birlikte çalışarak empati, iletişim ve çatışma çözümü konularında 
gençleri destekleyen eğitsel kaynaklar (360 derece ve artırılmış gerçeklik 
barındıran kaçış odaları) oluşturmaktadır. Yaygın eğitim ile dijital yenilikleri 
birleştirerek proje, gençlik çalışmalarındaki kaliteyi artırmayı ve Avrupa’daki daha 
uyumlu, demokratik ve barışçıl toplumlara katkı koymayı hedefler. 

Yöntemsel kılavuz, teorik temeller, metotla ilgili kurallar ve kurulum ile uygulama 
konusunda detaylı talimatlar sağlarken, DIY Modülü basılması, oluşturulması ve 
kullanılması gereken tüm öğeleri içerir. Bu, barış, kapsayıcılık ve çatışma çözümü 
konularında yapbozları, ipuçlarını, görsel öğeleri ve deneyimsel öğrenmeyi 
desteklemek için tasarlanan diğer unsurları içerir. 

Yöntemsel kılavuz ve DIY Modülü birlikte kullanıldığında, gençlerle çalışanların 
çalıştıkları gruplar arasında iş birliği, empati ve eleştirel düşünmeyi teşvik eden 
sürükleyici, katılımcı ve eğitsel deneyimler oluşturmasına olanak sağlar. 
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Modül nasıl kullanılır? 
Bu modüldeki tüm elementler, “E” harfinin ardından gelen bir numarayla (ör. E1, 
E2, E3…) işaretlenmiştir. Bu numaralandırma, Yöntemsel kılavuzun 1.5 Odanın 
kurulumu bölümünde verilen talimatlara karşılık gelir ve her bir elementi/öğeyi 
kaçış odası içinde doğru şekilde konumlandırmanıza yardımcı olur. 

Materyalleri hazırlarken şunlara dikkat edin: 
·       Çıktı almak: Notlarda aksi yazılmadığı sürece, her bir öğeyi, “Sayfaya Sığdır” 

(Fit to Page) yazdırma ayarı kullanılarak tek taraflı olarak yazdırın. 

·       Kesmek ve hazırlamak: Her sayfa, öğe numarasını ve proje bilgilerini içeren 
bir üst bilgi (header) ve alt bilgi (footer) içerir. Bu bölümler kullanımdan önce 
kesilmelidir. Katılımcılar yalnızca öğenin kendisini görmelidir — 
numaralandırma veya herhangi bir teknik işaret görünmemelidir. 

·       Ek talimatlar: Bazı element sayılarının yanında, bazı hazırlık notları 
bulabilirsiniz: “işaretli çizgilerde kesin,” “parşömen kağıdına basın,” veya 
“üç defa katlayın.” gibi. Bu talimatları dikkatlice takip edin. Herhangi bir 
talimat verilmemişse, kaçış odasında kullanmadan önce çıktısını alıp, üst 
-alt bilgi kısımlarını ve element numarasını kesebilirsiniz. 

Bu adımları takip ederek materyallerin doğru şekilde hazırlanmasını ve oyun 
deneyiminin katılımcılar için tamamen sürükleyici kalmasını sağlayacaksınız. 
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DÖNGÜ  
 

Referans 

E1: Κarşılama notu 

 

E2: İnsan Hakları Evrensel Beyannamesi 

(A3 boyutunda yazdırılması tercih edilir) 

 

E3: Yolculuk 1 

 

E4: Pride bayrağı 

 

E5: Trans bayrağı 

 

E6: Heykel 

 

E7 Dorothy’nin arkadaşı mısın? 

 

E8 Herkes için İnsan Hakları ve  

Aşk aşktır posterleri 
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DÖNGÜ  

E9: Pembe üçgen 

 

E10: Yolculuk 2 

 

E11: Her öğeyi ayrı ayrı kesin ve zarfa 
yerleştirin (M5)

 

E12: Her öğeyi ayrı ayrı kesin ve  zarfa 
yerleştirin (M6) 

 

E13: Her öğeyi ayrı ayrı kesin ve zarfa 
yerleştirin (M7) 

 

E14 Yolculuk 3 

 

E15: Sayılar  

E16: Latin Alfabesi 
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DÖNGÜ  
E17: Emojiler 

 

E18: Baş parmak emojisi 

 

E19: İşaret Dili 

 

E20: Mısır hiyeroglifleri 

  

E21: Mors  kodu 

 

E22: Maddeler 
(ayrı ayrı kesin ve 
Alan 1, 2 ve 3’e 
saklayın) 

 

 

E23: Maddeler (ayrı ayrı kesin; bu maddeler Oyun Yöneticisinde bulunmalıdır) 

Alan 2: ”2” cevabını bulduklarında, onları 2. Maddeyi verin. Alan 3: Kelimeleri
doğru sıraladıkları zaman, onlara 13. Madde’yi verin. Alan 3: Katılımcılar, mors
kodu ile yazılmış mesajlar bulurlar. Bu, ancak Alan 4’te bulunan mors koduyla
çözülebilir. Mors kodunu çözümleyip sonuca ulaştıklarında, onlara 
Madde 27’yi verin. Alan 4: 360 odasındaki işaretlerin Madde 25’i 
işaret ettiğini çözdüklerinde, onlara Madde 25’i verin.  
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DÖNGÜ  
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DÖNGÜ  
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DÖNGÜ  
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DÖNGÜ  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

30 



DÖNGÜ  

 

31 



DÖNGÜ  

 

 

 

 

 

 

32 



DÖNGÜ  
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OFİS  

Referans Sayfası  

 

E1  E2 (üç adet yazdırın)  

E3 (renkli)   
E4  

E5   E6  

E7  E8  

E9 (renkli) 

  

E10 (renkli)  

 

E11  

E12 (renkli  ve tercihen A3 boyutunda) 

 
 

E13  E14  

E15 (renkli)  E16  

E17  
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OFİS  
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OFİS  

 

Tarayıcı İçin QR Kod  
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REALITY.404 

Referans: 

 

E1 https://suno.com/s/wVMimLERFKAhJqZH  
Sözleri (ses tonu, giriş ve benzeri bilgileri dahil 
olmak üzere bilgiler) ve komut stillerini 
bağlantıda bulabilirsiniz.  

 

E2 
https://scrollproject.my.canva.site/reality404u
ntitled-app  

KOMUT:  

Bana şöyle bir sayfa hazırla: 5264 kodunu 
girdiğinde her şey bozulmaya başlasın ve 
ekran kararsın; başka bir sayı girilirse “tekrar 
dene” mesajı görünsün. “Tekrar dene” 
seçeneği en fazla 3 kez gösterilsin. Doğru 
kodu girdiğinde ekranda “glitch zone’a hoş 
geldin” yazısı görünmeli ve yazı tipi Courier 
New ya da uzaylı bir yazı tipi olmalı.Ç 

E3  

 

E4 

 (7) final kod 745 için sayı verir  

(4) final kod 745 için sayı verir 

 (5) final kod 745 için sayı verir 
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REALITY.404 

 

 

E5 
6 adet MINOR_NOTES olduğunu görmeleri 
gereken şifreli mesaj 

 

Şu metninkodlandığı Pigpen cipher mesajı: 

“Ben cift bir sayiyim, ne cok buyuk. Ne de cok 
kucuk.  
Uzerime bir zar atarsan sevinirsin. 
Klasik bir gitarin tel sayisiyim, 
 uc sandalyenin bacaklari, hepsini sayarsan 

Hangi sayiyim?” 

(Answer: 6) 

E6 
Puzzle 
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REALITY.404 

 

Şu mesajın yazıldığı binary kodu: “Bu sayı 6dır” 

 

 

*3 adet E5 elementi kilidin 666 koduna işaret 
eder 

E7 

Gordugun sey her zaman gercek olan sey 
degildir.  

Bu sistem, tekrarlanan seyi gosterir, 
tamamlanmis olani degil. Gorseller uretilebilir.  

Basliklar optimize edilebilir. Kaynaklar 
secilebilir. Gerceklik kendi kendine ortaya 
cikmaz. 

Soru sorarak, karsilastirarak ve yuzeyin otesini 
dusunerek bulunur. Rahat olana guvenme. 

Kolay olani kabul etme. Mantik donguyu kirar. 
Elestirel dusunme, akisin gizlediklerini ortaya 
cikarir. 

Eger tuketmeyi birakmaya ve anlamaya 
baslamaya hazirsan, devam et. 

E8 
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REALITY.404 

 

 

E9 

 

 

E10 

Kartlar – tek tek kesin:  
 
“Dava, tüm ilgili sorular araştırılmadan kapatıldı.” 
 
“Başka bir kişiyle etkileşime dair kanıt var, ancak 
bunun önemini anlamak için yeterli soruşturma 
yapılmadı.” 
 
“Orada biri vardı, demek ki polis bir cinayeti gizliyor 
olmalı.” 
 
“Tanıklar sesler duyduğuna göre, ölüm şüpheli 
olmalı.” 
 
“Polis raporları yanlış, bu yüzden içindeki her şey 
güvenilmez.” 
 
“Belgesel, polisin kasıtlı olarak bir cinayeti örtbas 
ettiğini kanıtlıyor.” 
 
“Bu senin aile üyenin başına gelseydi, bu açıklamayı 
asla kabul etmezdin.” 
 
“Yetkililer her zaman kendilerini korur, gerçeği 
değil.” 
 
“Farklı yorumlar, bilgiden çok bilginin nasıl 
çerçevelendiğine bağlıdır.” 

E11 

https://suno.com/s/66QzOP8OHeHGBwme 
Sözleri (ses tonu, giriş ve benzeri bilgileri dahil 
olmak üzere bilgiler) ve komut stillerini 
bağlantıda bulabilirsiniz. 
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REALITY.404 

 

59 



REALITY.404 

60 



REALITY.404 

 

61 



REALITY.404 

62 



REALITY.404 

63 



REALITY.404 

64 



REALITY.404 

 

65 



REALITY.404 

66 



REALITY.404 

67 



REALITY.404 

68 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 
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REALITY.404 

 

 

 

“Dava, tüm ilgili sorular araştırılmadan kapatıldı.” 
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REALITY.404 

 

“Başka bir kişiyle etkileşime dair kanıt var, ancak bunun önemini anlamak için 

yeterli soruşturma yapılmadı.” 

 

“Orada biri vardı, demek ki polis bir cinayeti gizliyor olmalı.” 

 

“Tanıklar sesler duyduğuna göre, ölüm şüpheli olmalı.” 

 

“Polis raporları yanlış, bu yüzden içindeki her şey güvenilmez.” 

 

“Belgesel, polisin kasıtlı olarak bir cinayeti örtbas ettiğini kanıtlıyor.” 

 

“Bu senin aile üyenin başına gelseydi, bu açıklamayı asla kabul etmezdin.” 

 

“Yetkililer her zaman kendilerini korur, gerçeği değil.” 

 

“Farklı yorumlar, bilgiden çok bilginin nasıl çerçevelendiğine bağlıdır.” 
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HİÇ BİTMEYEN 
SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  

Referans 

Düzenlenebilir Link : https://canva.link/n3y5wd2y78vcnye  

E1  

 
A3 boyutunda yazdırın. Arkasına şunu yazın: 
TEBRİKLER, KAÇMAYI BAŞARDINIZ! 

E2 

 

E3  

 

E4 

Arka tarafta bulunan bu parçaların üzerinde, 
sayısal kodlarıyla birlikte el yazısıyla yazılmış 
bir not bulunmalıdır. Tam sayılar, birimleri iki 
birim sayısından ayırmak için üzerlerinde bir 
daire ile işaretlenmelidir.   

 Turuncu jeton — İÇİN 
İ (1) · Ç (22) · İ (1) · N (6)  

 1 22 1 6 
 Mor jeton — SON 

S (11) · 0 (7) · N (6)  
11 7 6 
 Yeşil jeton — ADIM 

A (19) · D (23) · I (29) · M (5) 
19 23 29 5 
 Pembe jeton — ÇÖZÜM 

Ç (22) · Ö (8) · Z (18) · Ü (15) M (5) 
  22 8 18 15 5 

E5 

  

E6 
Düzensiz parçalara bölün 
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  

E7 
Bu beyaz bir sayfa olmalıdır ve üzerine UV 
kalemiyle şu yazılmalıdır:  
“MESAJI BULUN VE KASİYERE SÖYLEYİN” 

E8 
https://morsecode.world/international
/translator.html  

 

E9 
Katılımcı sayısı kadar yazdırın. 

3 DAKİKALIK TEST 

1. Bir şey yapmadan önce dikkatlice okuyun. 
2. Ellerinizi bir kez çırpın. 
3. Sağındaki kişiye bak ve ona şunu söyleyin: 

“Buraya ait değilsin.” 
4. Yüksek sesle söyleyin: “Bu onların suçu.” 
5. Ayağınızı yere vurun. 
6. Maymun sesi çıkarın. 
7. Grupta birine işaret edin. 
8. Bağırın: “Böyleleri her şeyi mahvediyor.” 
9. Yere iki kez vurun. 
10. Koyun sesi çıkarın. 
11. Gruba bakın ve şunu söyleyin: “Herkes 

böyle düşünür.” 
12. Yüksek sesle söyleyin: “Sessiz olmalılar. 
13. Üç kez parmak şıklatın. 
14. Domuz sesi çıkarın. 
15. Birini seçin ve ona 5 saniye boyunca 

bakın. 
16. Yüksek sesle söyleyin: “Bu sadece bir 

şaka.” 
17. Yüksek sesle söyleyin: “Artık hiçbir şey 

söylenmiyor.” 
18. Yanınızdakinin omzuna dokunun. 
19. Karga sesi çıkarın. 
20. Yüksek sesle söyleyin: “Hak ettiler.” 
21. Şimdi okumayı bitirdiğinize göre, başka bir 

şey yapmanıza gerek yok.  
22. Bu kağıdı kasiyere verin ve jetonlarınızı 

alın.  
23. Not: Artık nefret söylemini teşvik etmeyin 

lütfen. 
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  

 

 

 

GEREKCE YOK 
 --. . .-. . -.- -.-. . / -.-- --- -.- 

 

 

 

 

 
3 DAKİKALIK TEST 
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HİÇ BİTMEYEN SAVAŞ  

1. Bir şey yapmadan önce dikkatlice okuyun. 
2. Ellerinizi bir kez çırpın. 
3. Sağındaki kişiye bak ve ona şunu söyleyin: “Buraya ait değilsin.” 
4. Yüksek sesle söyleyin: “Bu onların suçu.” 
5. Ayağınızı yere vurun. 
6. Maymun sesi çıkarın. 
7. Grupta birine işaret edin. 
8. Bağırın: “Böyleleri her şeyi mahvediyor.” 
9. Yere iki kez vurun. 
10. Koyun sesi çıkarın. 
11. Gruba bakın ve şunu söyleyin: “Herkes böyle düşünür.” 
12. Yüksek sesle söyleyin: “Sessiz olmalılar.” 
13. Üç kez parmak şıklatın. 
14. Domuz sesi çıkarın. 
15. Birini seçin ve ona 5 saniye boyunca bakın. 
16. Yüksek sesle söyleyin: “Bu sadece bir şaka.” 
17. Yüksek sesle söyleyin: “Artık hiçbir şey söylenmiyor.” 
18. Yanınızdakinin omzuna dokunun. 
19. Karga sesi çıkarın. 
20. Yüksek sesle söyleyin: “Hak ettiler.” 
21. Şimdi okumayı bitirdiğinize göre, başka bir şey yapmanıza gerek 

yok.  
22. Bu kağıdı kasiyere verin ve jetonlarınızı alın.  
23. Not: Artık nefret söylemini teşvik etmeyin lütfen. 
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LOG OUT 

OPERSIYONU 
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LOG OUT OPERSIYONU 

Referans: 

E1 https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1TO2XonV12EVCN1ddtyL3yg9hhfZ5jdUu  
 

E2   
 
 

E3 https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1v2-BG-O6EkY9cp8acrb8eCTi3L_mU6v4  

 
 

E4 https://www.deskom.rs/vt/ 

 

E5                                           E7  
 
 

 E6                                 E8  
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LOG OUT OPERSIYONU 

 

https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1TO2XonV12EVCN1dd
tyL3yg9hhfZ5jdUu  

 

 

 

 

 

 

Her kart ayrı ayrı kesilmelidir.  

“Çok gay lol” yazan kartın arkasına 5 yazın. 
“Dinin salaklarla dolu” yazan kartın arkasına 5 yazın. 
“Neden bu kadar şişmansın?” yazan kartın arkasına 7 yazın. 
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LOG OUT OPERSIYONU 

 

https://drive.google.com/drive/u/3/folders/1v2-BG-O6EkY9cp8ac
rb8eCTi3L_mU6v4  

 

 

 

 

https://www.deskom.rs/vt/IPP_ER/3.2.Log_out/ 
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LOG OUT OPERSIYONU 

 

 
 

1) ( 6 x 7 ) – 40 = 

  

2) ( 420 x 0.5 ) – ( 69 x 3 ) = 

  

3) ( 67 x 825 x 364 x 69 x 37 x 420 ) x 0 = 

  

4) ( 7 x 4 ) – ( 5 x 4 ) = 

a)  1 

b)  3 

c)  8 

  

5) ( 6 + 7 ) x 2 – ( 3 X 2 ) – 13 = 

a)  6 

b) 7 

c)  3 

d) 4 
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LOG OUT OPERSIYONU 
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LOG OUT OPERSIYONU 
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LOG OUT OPERSIYONU 

 
 
Kupaların arkasına: “Nefret yaymayan bir galip ol.” 
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LOG OUT OPERSIYONU 

 

Madalayaların arkasına: “Birinin online platformlarda güvenli 
hissetme sebebi ol.”  
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LOG OUT OPERSIYONU 

 
 
Aile fotoğrafının arkasına: “En iyi destek size değer verenlerden 
gelendir.” 
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LOG OUT OPERSIYONU 

 

Diplomanın arkasına:  
“Tebrikler! Kaçış odasını tamamladınız. Ekip çalışması, iletişim 
ve eleştirel düşünce becerilerinizi gösterdiniz ve saygının, 
empatinin ve sorumlu davranmanın önemini (hem gerçek 
hayatta hem online olarak) öğrendiniz. Her zaman yücelten ses 
olun, yıkan ses değil.” 
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İÇ GÖLGELERİN 
EVİ  
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

Referans: 

E1          E2            E3  

 E4         E5       E6  

E6        E6               E6  
 

 

E6                      E7  
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

Kolayca birleştirebilmek için yapboz parçalarını kartona yapıştırın. 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

Pasif agresiflik (100g) 
 

Derin nefes alıp vermek (4g) 
 

Bağırmak (50g) 
 

10’a kadar saymak (3g) 
 

Kapı çarpmak (20g) 
 

Özür dilemek (2g) 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

“Bu tencerede duyguları pişiriyoruz. Bazı 
malzemeler yemeği bozar (çatışmayı artırır), 

bazıları ise düzeltir. Sadece ortamı 
sakinleştirenleri topla." 

 

 

 

"Bazen baskı altında kırılırız. Ama biz çöp değiliz. 
Kendimizi yeniden birleştirirsek daha değerli hale 

geliriz. Sayıyı görmek için kırık olanı bir araya 
getir." 

 

 

 

 

"Öfkelendiğinde her şeyi kırmızı görürsün. Öfke 
gerçeği gizler. Gerçeği görmek için empati 

filtresini kullan." 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

 

  

“Her gülümsemenin ardında gömülü bir sır vardır.”  

Telefonunuzu kullanarak, gülen gölgeleri açığa çıkarın 

 

Korudukları kelimeleri açığa çıkarmak için gülümsemeleri tarayın. Bunlar sizi - 
zamanın köşelerinde tutsak kalmışlara - Aile’ye götürecektir. Hikayelerini dinlemek 
ve dile getiremedikleri yüklerin ağırlıklarını hissetmek için onları bulun.” 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

  
 

 

 

EMPATİ 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

ÖZ KONTROL 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

İŞ BİRLİĞİ 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

ÖZ FARKINDALIK 
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İÇ GÖLGELERİN EVİ  

 

 

360° ODA İÇİN TETİKLEYİCİ 

 

 

 

 

128 



İÇ GÖLGELERİN EVİ  
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
 

 

 Referans: 

 

E1:  +  E2:  

E3:  

E4:(Bu öğenin ayrı parçalarını kesin. Renkli kısımları, arma sembollerini ve 
kuralın yazdığı parşömeni kesin. Boş armayı olduğu gibi bırakın. Çözümü, 
katılımcılara vermediğinizden emin olun. Çözüm, Oyun Yöneticisinde 
bulunmalıdır) 

+ + + + +  

131 



KRALIN KANUNU 
 

 

E5:(iki daireyi kesin ve küçük dairedeki 
çizgili ufak kareyi kesin. Ortalarındaki 
noktadan bir çengelli iğne ile birleştirin 
ve büyük dairede bulunan kanatları 
kullanarak onları bir arada tutun) 

 

 

E6:iki kez yazdırın, tüm şekli kesin ve 
yazı içeride kalacak şekilde katlayarak 
bir zarf oluşturun)  

 

 

E7 / E8: (parşömenleri kesin ve her bir zarfa bir tane yerleştirin - E6. Çözümlerin 
Oyun Yöneticisinde bulunduğundan emin olun) 

 

E9:E9: (Yapbozun arkasına UV kalemi 
ile şunu yazın:  

       Bu yere eşit olarak girmedik ama 
burada tek bir bütün olarak 
duruyoruz. Farklı yasalarla 
bağlanmış, farklı kurallarla 
yargılanmış, bilgi, korku ve 
doğumdan eşit değiliz. Ancak 
bazılarından esirgenen ve bazılarına 

E10: 
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KRALIN KANUNU 
 

 

verilenleri paylaşarak, bizi ayrı 
tutmak için yaratılan zincirleri 
kırdık. Yasanıza tabi olanlar olarak 
değil, tek bir ses, 

 

E11:Kesin 

 

E12:  

E13: 

 

 

E14:  
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
 

 
 

138 



KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
 

 
 

143 



KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
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KRALIN KANUNU 
 

 
TARAYICI İÇİN QR KODU: 
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 UZAYLI 
ANLAŞMASI  
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UZAYLI ANLAŞMASI  
 
 

Referans: 

E1:   

E2:  

E3:   + 

 

E4:  

E5: +  

E6:  
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 
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        ALLIEN ACCORD 

 

QR CODE FOR AR SCANNER: 
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Künye 
  

Bu DIY kılavuzu Erasmus+ projesi kapsamında hazırlanmıştır 
“Inclusive Pathways to Peace”, 2024-2-HR01-KA220-YOU-000279458. 

Avrupa Birliği tarafından finanse edilmiştir. Ancak, burada ifade edilen görüş ve düşünceler yalnızca 
yazar(lar)a aittir ve Avrupa Birliği'nin veya Avrupa Eğitim ve Kültür Yürütme Ajansı'nın (EACEA) 

görüşlerini yansıtmayabilir. Avrupa Birliği veya EACEA bunlardan sorumlu tutulamaz. 

 

   

Temmuz 2026. 
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Yayıncı 
ASSOCIATION LIGHT 

SIME KATICA 1 
15000 ŠABAC – SERBIA 
nvo.svetlost@gmail.com 

Genel Yayın Yönetmeni 
Kemal Ashik, YEU Cyprus 

Tasarım 
Vojislav Radosavljević 

  
Katkıda bulunanlar 

Saša Despotović, Gordana Mandić Radosavljević, Nikolina Jureković, 
Magdalena Dević, Kemal Ashik 
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